
プログラムしềみợう！！ 

 

＜命ˋ文＞ こủさえわかủịプログラムỊỂきỦ！！ 

ỿーボードかỤỉ入力を促

す 

 

ᶉᵿᶘᶓᵛᶎᵿᶐᶑᶃIᶌᶒᵆᶎᶐᶍᶋᶎᶒᵆ"あễẺỉ好Ẩễ数字を

入力しềくẻさい"ᵇᵇᵙ 

ḛ ḜίἒἨἽクォーἘーションỂ囲まủ

Ẻ文字をἙỵスἩἾỶỆ表示ẴỦẇ 

入力さủẺ数字を ᶉᵿᶘᶓ Ệ格納ί代入ὸ

ẴỦẇ 

出力すỦ ᶂᶍᶁᶓᶋᶃᶌᶒ.wᶐᶇᶒᶃᵆᶉᵿᶘᶓᵊ"ỊあễẺỉ好Ẩễ数字

ỂẴỈ？Ḝᵇᵙ 

Kᵿᶘᶓ Ệ格納さủềいỦ数字ểḛḜỉ間

ỉ文字列をἙỵスἩἾỶỆ表示ẴỦẇ 

条件分岐 ᶇᶄᵆᵿᶌᶑᵛᵛᵎᵇᶙ 

ᶂᶍᶁᶓᶋᶃᶌᶒ.wᶐᶇᶒᶃᵆ"偶数"ᵇᵙ 

}ᶃᶊᶑᶃᶙ 

ᶂᶍᶁᶓᶋᶃᶌᶒ.wᶐᶇᶒᶃᵆ"偶数"ᵇᵙ 

} 

もし ᵿᶌᶑ ểいう変数ầ὿ễらị 

偶数ểἙỵスἩἾỶỆ表示ẴỦẇ 

そうỂễけủị 

奇数ể表示ẴỦ 

場合分け ᶑwᶇᶒᶁᶆ ᵆᵿᶌᶑᵇ ᶙ 

ᶁᵿᶑᶃ ᵏᵘ 

    ᵿᶊᶃᶐᶒᵆ"Ṽ"ᵇᵙ 

    ᶀᶐᶃᵿᶉᵙ 

ᶁᵿᶑᶃ ᵐᵘ 

    ᵿᶊᶃᶐᶒᵆ"×"ᵇᵙ 

    ᶀᶐᶃᵿᶉᵙ 

ᶁᵿᶑᶃ ᵑᵘ 

    ᵿᶊᶃᶐᶒᵆ"▽"ᵇᵙ 

    ᶀᶐᶃᵿᶉᵙ 

ᶁᵿᶑᶃ ᵒᵘ 

    ᵿᶊᶃᶐᶒᵆ"■"ᵇᵙ 

    ᶀᶐᶃᵿᶉᵙ 

ᶂᶃᶄᵿᶓᶊᶒᵘ 

    ᵿᶊᶃᶐᶒᵆ"ṻ"ᵇᵙ 

    ᶀᶐᶃᵿᶉᵙ 

} 

もし ᵿᶌᶑ Ệ格納さủềいỦ値ầ 

ᾀễらị Ṽを表示ẴỦ 

ίそしềこỉἽーἓンを出Ủὸ 

ᾁễらị ×を表示ẴỦ 

ίそしềこỉἽーἓンを出Ủὸ 

ᾂễらị ▽を表示ẴỦ 

ίそしềこỉἽーἓンを出Ủὸ 

ᾃễらị ■を表示ẴỦ 

ίそしềこỉἽーἓンを出Ủὸ 

そủ以外ễらị ṻを表示ẴỦ 

ίそしềこỉἽーἓンをỂỦὸ 

繰ụ返し ᶄᶍᶐᵆᶁᵛᵏᵙᶁᵚᵛᵏᵎᵙᶁᵉᵉᵇᶙ 

処理ᾀ 

} 

ｃᾌᾀỉểẨẦらｃᾋᾌᾀ὿まỂỉ間Ẇ 

処理ᾀ行Ếề 

ｃをᾀẵế増やẴ 

 

ˊ入すỦ ｓᵛᾀ 変数ｓỆᾀを代入ẴỦ 

比較すỦ ｓᵛᵛᵏ 

 

S ỊᾀỂあỦ 

 


